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Kultiras mantojuma digitalizésana un popularizésana jauniesu vidu

Projekta “Crowddreaming” seminars

Projekta numurs: 604517-EPP-1-2018-BE-EPPKA3-IPI-SOC-IN

Latvijas Universitates un Microsoft Inovaciju centrs

O. Kalpaka bulvaris 4, Riga

10.00-10.30 Dalibnieku registracija un kafija

10.30-10.40 Seminara atklasana
Dr. Mara Jakobsone, LIKTA viceprezidente

10.40-11.10 Projekta “Crowddreaming” merkis, sasniedzamie rezultati un
IstenoSanas gaita
Antra Skinca, projekta ,,Crowddreaming” eksperte

11.10-11.40 Kultdras mantojums digitalajos skolu projektos
Baiba Suseja, Jaunatnes starptautisko programmu agentiras
Pedagogu digitalas pratibas pilnveides dalas projektu koordinatore

11.40-13.10 Praktiska nodarbiba — Rika “Metaverse Studio” izmantosana
paplasinatas realitates projektu izstrade
Arnita Vaitkus, projekta ,,Crowddreaming” eksperte
Reinis Rukmanis, projekta ,,Crowddreaming“ eksperts

13.10-14.20 Seminara noslégums, neformalas sarunas un pusdienas

* Uz semindru dalibnieki aicinati nemt lidzi savu datoru.

Sis projekts ir finanséts ar Eiropas Komisijas atbalstu. ST publikacija atspogulo
* X %

Co-funded by the [l B vienigi autora viedokli, un, lai ari ka tiktu izmantota taja ietverta informacija,
Erasmus+ Programme of :* *: Eiropas Komisija par to neuznemas nekadu atbildibu.
*
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